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Materialien fiir die Medienarbeit

Kapitel |
Ausdrucksmittel der Kamera

Bildformat (Verhaltnis von HOhe zu Breite der Leinwand) Im Video ist das
Format beschrankt auf das 3:4-Format.

3:4 -Format

Stellung des Objekts zur Kamera (Kameraposition)
¢ Frontal, Halbprofil, Profil, von hinten, verdeckt

* im Vorder-, Mittel- oder Hinterirund

Bild 1: Figur im Vordergrund Bild 2: Figur im Mittelgrund Bild 3: Figur im Hintergrund
Bildaufbau: z.B. symmetrischer oder unsymmetrischer Bildaufbau

Bild 1: Unsymmetrischer
Bildaufbau

Bild 2: Symmetrischer
Bildaufbau

Kameraperspektive

Untersicht (Froschperspektive) — Augenhdhe (Normalsicht) — Hoch (etwas Uber
Augenhdhe) — Aufsicht (Vogelperspektive) — Schragperspektive — subjektive
Kamera

Bild 1: Figur in Normalsicht Bild 2: Figur in Untersicht Bild 3: Figur in Aufsicht
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Kamerabewegungen
¢ Stand
e Schwenk: Drehbewegung z.B. von links nach rechts
¢ Fahrt z.B. im Auto, auf speziellem Kamerakran
wichtige Unterscheidungen:
Zufahrt (auf Objekt zu)
Ruckfahrt (vom Objekt weg)
Parallelfahrt (Kamera begleitet z.B. Fulganger)
Aufzugsfahrt (nach oben oder unten)
e freie Kamera: Kamera bewegt sich frei durch den Raum und wird vom
Kameramann mit der Hand gefuhrt

Brennweite (weitere Erlauterungen siehe Seite 9)

¢ Telebereich oder Weitwinkel verandern die Bildwirkung

e Zoom durch kontinuierliche Anderung der Brennweite: scheinbare Naherung
oder Entfernung (bzw. der Einstellungsgrof3e) durch Veranderung der Brennweite

Bild 2: Aufnahme im
Telebereich bei gleichem
Abstand zur Figur. Die Figur
und der Hintergrund scheinen
naher zu kommen. Der
Hintergrund ist meist unscharf.

Bild 1: Aufnahme im
Weitwinkelbereich: Figur und
Hintergrund sind deutlich von
einander getrennt.

Objektbewegung

¢ auf den Zuschauer zu

¢ in den Hintergrund

¢ nach links oder rechts

e parallel zum unteren Bildrand (am Zuschauer vorbei)
¢ in Zeitlupe oder beschleunigt

weitere Mittel

e Auf- und Abblende

¢ Uberblendung

¢ Scharfenverlagerung

e Zeitlupe, Zeitraffer, Standbild
¢ Beleuchtung (siehe Seite 17)

Stativ

Ein stabiles Stativ ist fur die meisten Aufnahmen erforderlich, um ruhige
Aufnahmen zu erhalten. Ein statisches und unverwackeltes Bild prazisiert die
Bildaussage. Es entlastet auch den Kameramann vom Tragen der Kamera.
Amateure scheuen wegen der Umstandlichkeit davor, ein Staiv zu verwenden.
Gerade die ,Einstellerei zwingt aber dazu, genau zu beachten, was man zeigen
und sagen will. Bei der Freihandkamera wird meist ohne Uberlegung losgefilmt
und die Kamera ohne Konzept mitgeschwenkt.
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Kapitel Il
Kamerabedienung

Autofocus (AF)
Der Autofocus arbeitet gut, wenn das Objekt in der Mitte ist oder weitgehend den

Bildausschnitt ausfulit.

e Fixieren der Scharfeeinstellung auf Objekt im Vordergrund oder Hintergrund. Objekt bildftllend in den
Bildausschnitt (ohne Zoom), AF scharf stellen lassen, dann AF ausstellen, Scharfe bleibt auf Objekt.

o AF ist bei Zooms oft zu langsam. Heranzoomen: Objekte wie oben in der Endstellung scharf stellen. Dann Zoom
beginnen.

e AF im Telebereich. AF wechselt standig Scharfe, je nachdem welches Objekt gerade dominiert. Fixierung der
Scharfe wie oben.

Automatische Blende (Iris)
Die Kamera kann nicht so effektiv wie das Auge starke Kontraste verarbeiten. Die
Automatische Blende arbeitet gut, wenn das Objekt in der Mitte ist oder

weitgehend den Ausschnitt ausfulit.

Bei Bewegung der Kamera oder von Objekten entstehen oft storende Blendenspriinge, welche die Helligkeit des
Bildes und die Tiefenscharfe unangemessen verandern.

e Fixieren der Blendeneinstellung auf Objekt im Vordergrund oder Hintergrund. Objekt bildfillend in den
Bildausschnitt (ohne Zoom), Blende einstellen lassen, dann Automatikblende ausstellen, Helligkeit bleibt konstant.
e Vorsicht, wenn Objekt wie Person sich im Vordergrund durch Bild bewegt oder bei Kamerafahrten =
Blendenspringe

® Personen nie vor Fenster oder hellem Hintergrund aufnehmen. Besser dunkler Hintergrund.

Freihandaufnahmen:

® Arme am Korper

® Handgelenke locker und beweglich

® Beine flr besseren Stand breit aufgestellt

e Kamera oder die Kamera haltende Hande, wenn maoglich abstltzen, z.B. auf Knie

Evangelisches Medienhaus E Medien einsetzen: Videofiime drehen
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Kapitel Il
Bildgestaltung

Grundregel:

Filmen Sie nicht drauf los!
Sondern Uberlegen Sie, was Sie dem Zuschauer mit ihren Bildern sagen mochten.

Bildausschnitt suchen — dann Kameraaufnahme einschalten

Haufige Fehlerquellen bei Anfangern:

e zu viele Bewegungen der Kamera (z.B. hastiges Schwenken,
Freihandaufnahmen), da ohne Stativ aufgenommen wird
Suchen des Motivs wahrend der Aufnahme
zu haufiges Zoomen
mangelhafte Scharfeeinstellung
optisch unausgewogenes Bild

schlechter Ton, laute Storgerausche
Gegenlichtaufnahmen, z.B. Aufnahmen mit Motiv vor dem Fenster

Es gilt fast immer:
Stativ benutzen ! Je ruhiger die Kamera bewegt wird, desto besser.

Bei unvorhergesehenen Ereignissen konnen Sie immer noch auf das Stativ
verzichten, falls die Zeit fehlen sollte.

Bei Freihandaufnahmen gilt auch:

1. fester Stand des Kameramannes

2. Kamera moglichst nah am Korper. Das Drehen mit ausgestreckten Armen fuhrt
zu Verwacklern.

3. Kamera wenn moglich auflegen z.B. auf Tischplatte

Es gilt:
Aus guten Bildern kann man einen guten Film machen. Aus schlechten Bildern
wird ein schlechter Film. Der Film ist nicht besser als sein Ausgangsmaterial.
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Visuelle Kommunikation

Unterschiede zum natirlichen Sehen

Das Sichtfeld einer Kamera ist scharf begrenzt (Rahmen). Beim naturlichen
Sehen kann ich alles anschauen, was mich interessiert. Videoanfanger ahmen
meistens dieses natlrliche Sehen nach. Dies ist paradoxerweise beim Filmen
nicht moglich. Im Film wird eine gezielte Steuerung der Wahrnehmung des
Zuschauers durch eine spezielle Filmsprache ermoglicht. Diese Filmsprache wird

vom Betrachter oft gar nicht bemerkt und als nattrlich empfunden.
Weitere Unterschiede:
¢ Das Auge sieht dreidimensional, die Kamera nur zweidimensional
e Das Auge verarbeitet starkere Kontraste als die Kamera. Das heift das Empfinden von Lichtverhaltnissen kann
nicht auf die Kamera Ubertragen werden.

Voruberlegungen

Aussagen im Film werden visuell vermittelt.

¢ \Welche Aussage verfolge ich ?

e Was will ich filmen ?

¢ \Welchen visuellen Stil verwirkliche ich ? (siehe Seite 16)

Z.B. nuchternes Dokumentarvideo oder packendes Reality-TV. Neues und ungewohnte Einblicke steigern das
Interesse. Wie etwas gefilmt wird, ist genauso wichtig wie das Objekt selbst.

Es gilt:

Keine Regel ohne Ausnahmen. Die hier gegebenen Richtlinien sind naturlich nicht
im Sinne eines Kochrezepts zu verstehen. Sie geben Orientierung. Im
begrindeten Einzelfall darf man und sollte man davon abweichen, um
ungewohnliche und damit interessante Aufnahmen zu machen.

Evangelisches Medienhaus Medien einsetzen: Videofiime drehen
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Allgemeine Kriterien der Bildgestaltung

¢ Jedes Bild transportiert die Geschichte bzw. Aussage kontinuierlich und
verstandlich weiter. Das heildt: Jede Aufnahme ist notwendig und vermittelt
wichtige Informationen.

e Das Auge soll automatisch zum Hauptmotiv finden.
- Das Auge mdchte gelenkt werden und nicht suchen missen.
- Achten Sie auf das, was sich neben, vor und hinter dem Hauptmotiv befindet. Auge im Sucher kreisen lassen.

e Geben Sie dem Bild Tiefe, um die Zweidimensionalitat des Filmbildes

auszugleichen.
- Aufbau des Bildes in Vorder-, Mittel- und Hintergrund
- Objekt im VG

e Schauplatze, Personen und Ereignisse werden durch das Unverwechselbare
und Einmalige charakterisiert und nicht durch Bilder, die das Allgemeine und

Wiederholbare ausdrucken.
- 2 - 3 verschiedene BildgroRen reichen oft aus, um z.B. eine Person zu charakterisieren

e Harmonischer Bildaufbau.
- Bild soll nicht nach einer Seite kippen, indem eine Bildseite dominiert.
- Vermeiden, dass eine Halfte vollig im Schatten liegt oder wichtige Objekte nur auf einer Seite sind.

Bildschwerpunkt

Das optische Zentrum eines Bildes ist der Teil eines Bildes, das den Zuschauer
am meisten fesselt. Im Gegensatz zur Amateurfotografie befindet sich dieser
Schwerpunkt meist nie direkt in der Bildmitte. FUr den spateren Schnitt ist es
wichtig zu wissen, dass der Schwerpunkt von Einstellung zu Einstellung nicht zu
sehr voneinander abweichen darf, um Billdspriinge d.h. abrupte Veranderungen
des Schwerpunkts zu vermeiden.

Beispiel: Halbnah: Der Protagonist befindet sich kdmpfend am rechten Bildrand. — Schnitt auf Grol3: Der Kémpfende
ist nun am linken Bildrand.

Horizontlinie
e Nicht in der Bildmitte ! Besser Verhaltnis 5 : 8 oder 8 : 5 (Goldener Schnitt).
® Gerade Horizontlinie. Besonders wichtig bei Wasseraufnahmen.

Personen

Menschen, die im Film eine Rolle spielen, werden dem Zuschauer naher
gebracht, indem sie handeln, erzahlen oder kommentieren.

Kinder werden nicht von oben herab, sondern in ihrer Augenhohe gefilmt.

Tiefenscharfe
¢ Geringe Tiefenschérfe (im Telebereich) erhdht den Kontrast z.B. bei Personenaufnahmen.
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Kameraperspektive
e Kamerah6he Motiv anpassen (z.B. Kinder immer von niedrigem Kamerastandort filmen)

Distanzen
Distanzen zwischen zwei handelnden Figuren wirken spater im Film anders und

meist groRer (Korrektur).
e Augenhohe im oberen Bilddrittel.
o Kopf kann eher angeschnitten werden als Mund

Schwenks und Zooms

mit Kamerabewegungen sparsam sein

Schwenk und Zooms sollen ein Ziel (Beweggrund) haben, vor Aufnahme bestimmen

darum geeignetes Anfangs- und Endbild suchen

nur motivierte Schwenks,

,Luft* geben bei sich bewegenden Objekten, d.h. Objekt soll sich ins Bild hineinbewegen und nicht hinaus

e Schwenks und Zooms lassen sich auch durch Schnitte ersetzen, z.B. Schuss — Gegenschuss. Es lohnt sich der
aufwandiger Umbau der Kamera flr eine neue Einstellung. Der bequemere Weg durch Schwenks oder Zooms macht
den Film unruhig.

Zoom

Der Zoom ist eine unnaturliche, technische Form des Sehens. Das Auge kann
»Schneiden® d.h. durch Umherspringen, selektiv wahrnehmen, aber nicht zoomen.
® Zooms ohne Grund stdren, - nur motivierte Zooms

e Zooms sollen ein Ziel (Beweggrund) haben, vor Aufnahme bestimmen

® darum geeignetes Anfangs- und Endbild suchen

® Zooms konnen auch durch Schnitte ersetzt werden

Fahrten
* mit dem Auto sehr einfach
® Handkamera bei bewegten Objekten. WW lasst Wackler unauffalliger erscheinen

Brennweite

Weitwinkel (WW) Tele

geringe Brennweite hohe Brennweite

grofer Bildwinkel kleiner Bildwinkel

entfernte Objekte wirken noch kleiner entfernte Objekte wirken groRer
Raumdehnung, tiefe Raumwirkung Raumstauchung, flacher Raum

groRe Tiefenscharfe geringe Tiefenscharfe

auch Freihand méglich Stativ unbedingt erforderlich

bei Schwenk: HG zieht langsam vorliber bei Schwenk: HG zieht schnell vorliber
beschleunigt Bewegung verlangsamt Bewegung
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Kapitel IV
Szenenauflosung

Die EinstellungsgroBe ist ein relatives Mal fur den Bildausschnitt. Meist wird die
EinstellungsgrofRe an Personen bestimmt. Es kdnnen aber auch Gegenstande wie
ein Auto oder ein Zug sein.

EinstellungsgroRen
Name
Weit Person mit extrem viel Vermitteln eines Gesamteindrucks, raumliche
Umgebung (z.B. innerhalb | Orientierung, Distanz zur Person
weiter Landschaft) keine Einzelheiten erkennbar, oft als einflihrende
Einstellung in Filmen z.B. Gebaude- oder
Landschaftsaufnahme
Totale Person mit Umgebung Beschreiben der (rdumlichen) Situation, in der gehandelt
wird
Halbtotale | Person mit wenig Handlung des Darstellers wird immer wichtiger,
Umgebung Information (iber rdumliche Orientierung wird geringer
Halbnah Handlung des Darstellers wird immer wichtiger,
Information (iber raumliche Orientierung wird geringer
Amerikani | Person: Kopf bis Handlung des Protagonisten
sche Oberschenkel
Nah Kopf mit Brust Hervorheben des Gesichtsausdrucks, Nahe
Grofy Kopf Hervorheben des Gesichtsausdrucks (Mimik) , Nahe
Detail Auge
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Einstellungslange

Grundregel

Jeder halt sich nur solange mit einem Bild auf, bis er es
- wahrgenommen und
- verstanden hat und
- nur so lange, wie es ihn interessiert.

Danach springen die Augen zu einem anderen Fixpunkt d.h. zu einem anderen
Motiv, das sie betrachten. Die Kamera simuliert diese Sehweise. Sie verandert
nicht nur die Grole ihrer Bilder, wie es das Auge tut, sondern sie setzt ihm
dieselben zeitlichen Grenzen.

Die Einstellungslange orientiert sich am naturlichen Sehen.

Totale ca. 8 Sekunden
Halbtotale ca. 5 Sekunden
Nah ca. 4 Sekunden
Detail ca. 3 Sekunden

Deswegen gilt: Solange Bilder

¢ aussagekraftig sind

¢ Handlungen andauern

¢ und den Fortgang der Geschichte weiter befordern
konnen sie stehen bleiben.

Im Zweifelsfall immer Ianger aufnehmen. Gekurzt werden konnen die Aufnahmen
bei der Montage immer noch.

Bildbeispiele siehe auch die DVD ,Filmen wie die Profis*
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Handlungen in Szenen auflosen

Vorgange in Szenen auflosen

¢ Filmen Sie eine Handlung nicht in voller Lange ab. Machen Sie keine
minutenlangen Aufnahmen. (Ausnahmen sind moglich.)

e Machen Sie Varianten einer Aufnahme, um zu sehen, welche Aufnahme besser
wirkt.

e Machen Sie einige Totalen und Halbtotalen und viele Nah- und
Grofdaufnahmen.

Aufnahmen im Zusammenhang bedenken

Jede Aufnahme hat eine Vorgangerin und eine Nachfolgerin.

¢ Daraus folgt, die Anschlisse mussen stimmen.

e Keine zu grof3en Sprunge in Distanz (Einstellungsgrofe) und Brennweite
(Faustregel: nicht mehr als zwei Stufen).

¢ Totalen und Halbtotalen sparsam und zur Einfuhrung verwenden.

e Mit Nah- und Grofdaufnahmen werden interessante Einzelheiten geschildert. Sie
bringen Tempo und Dynamik.

¢ VVergessen Sie nicht, richtungsneutrale Aufnahmen zu machen.

Das filmische Denken erfordert kontinuierlich ablaufende Handlungen in einzelne
Teile zu zerlegen und aufzunehmen. Dies ist nicht einfach. Wenn man einige
Grundregeln beachtet, kann man auch spontan Handlungen so aufnehmen, dass
alle erforderlichen Szenen fur den Schnitt vorhanden sind.

* Nehmen Sie einfache, kurze Handlungen komplett auf, insbesondere wenn
wichtige Gerausche, Dialoge, Musikstiicke mitaufgenommen werden.

e Machen Sie viele neutrale GroRaufnahmen und einige wenige Totalen und
Halbtotalen.

e Machen Sie richtungsneutrale Aufnahmen, die sich spater fur Zwischenschnitte
eignen.

- Zwischenschnitte verbinden Szenen, die raumlich oder zeitlich nicht zusammenpassen.

- Sehr gut geeignet dafir sind richtungsneutrale Nahaufnahmen.
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Materialien fiir die Medienarbeit

¢ Bei Dreharbeiten werden Kamerastandort und Einstellungsgrof3e, variiert und
aufgenommen. Abwechslungsreiche Bilder vom gleichen Vorgang machen den
Film interessant (Dokumentarfilm).

- Aufnahmewinkel sollte um 45° Grad abweichen.

- ungewohnliche Perspektiven, Frosch- und Vogelperspektiven einbauen, nicht immer Augenhohe, Perspektiven
finden, welche die Augen nicht einnehmen kénnen, die tiberraschend sind

- Position wechseln, aber immer auf gleicher Seite bleiben (Achsensprung vermeiden!)

- Naher ran, viele Nahaufnahmen (mind. 10 Sek. lang),

- aber auch andere Einstellungsgréfen nicht vergessen

- Schuss — Gegenschuss (Aktion — Reaktion) eine mogliche Losung. Vorgang von 2 Seiten filmen (z.B. vorne und
von hinten)

e Machen Sie Aufnahmen aus verschiedenen Perspektiven

Evangelisches Medienhaus m Medien einsetzen: Videofilme drehen
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Achsensprung

Ein interessanter Film variiert die Kamerastandpunkte. Aber nicht jeder beliebige
Standort kann gewahlt werden. Es konnen sog. Achsenspringe auftreten, die den
Zuschauer in seiner raumlichen Orientierung uber das Geschehen im Film
verwirren.

Bei einem Fulballspiel ist es der Zuschauer gewohnt, dass innerhalb einer Halbzeit die eine
Mannschaft von links nach rechts spielt und die andere entsprechend umgekehrt. Die
Spielrichtung ist also die Handlungsachse und sorgt fur die raumliche Orientierung. Wenn bei
einer FulballUbertragung verschiedene Kameraeinstellungen benutzt werden, bleibt diese
Seitenaufteilung immer erhalten. Springt die Kamera tber die Achse ist dies irritierend, denn die
gewohnte Spielrichtung ist plotzlich anders. Der Zuschauer muss annehmen, dass nun die zweite
Halbzeit begonnen hat.

Beispiel: FuBball

S

1=

Spielrichtung = Handlungsachse

[ |

.................. /\ ‘6

A
v

\@ Achsensprung

=>» Die Kamera soll immer auf einer Seite der Handlungsachse bleiben. Wird diese
Achse Uberschritten, kommt es fur den Zuschauer zu unmotivierten Verkehrungen
der Seitenverhaltnisse.
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Faustregel: innerhalb eines Halbkreises von 180° konnen alle Standpunkte
gewahlt werden und die raumliche Orientierung bleibt erhalten.

- Immer auf einer Seite der sog. Handlungsachse bleiben.

- Motive sollen immer auf der gleichen Seite bleiben.

Bei Dialogszenen stehen die Gesprachspartner immer auf derselben Seite.

A steht stets links (B immer rechts), auch wenn A aus der Kameraposition 2 von
hinten gezeigt wird (fur B gilt entsprechendes). Diese Anordnung nennt man auch
Schuss-Gegenschuss-Darstellung

Schuss - Gegenschuss

Handlungsachse

A
v

O
amera 1 Kamera 2( a
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Kamerastile

(1) Passive Kamera:

- Kamera meist auf Stativ

- Schwenks oder Zooms, Anderungen des Bildausschnitts wahrend der
Aufzeichnung selten

- lange Einstellungen

- Kamerafuhrung nimmt kaum Einfluss auf Handlung, d.h. Bewegung entsteht
nicht durch die Kamera, sondern durch das Geschehen davor

Kamera verhalt sich neutral und distanziert

(2) Aktive Kamera

- Kamera aus der Hand gefuhrt

- sorgt selbst fur Bewegung durch Fahrten, Zooms, Schwenks, kirzere Szenen
(bzw. schneller Montagerhythmus)

- interpretiert Geschehen

- wirkt emotional z.B. durch viele Groftaufnahmen

Kamera ist selektiv und schafft Nahe zum Geschehen

(3) Subjektive Kamera
- Kamera aus Sichtweise des Objekts (nicht aus der des Zuschauers).

(4) Improvisierende/ dokumentarische Kamera

- frei Hand gefuhrt

- Unsauberkeiten sind erlaubt, solange Handlung spannend bleibt
Kamera reagiert sofort und unvorbereitet auf Interessantes
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Kapitel V
Praxis der Beleuchtung

Natirliches Licht

¢ Nutzen Sie Licht und Schatten um Raumlichkeit, Wirkung und Kontraste zu
schaffen.

¢ Gutes Aufnahmelicht ist Morgen- oder Abendlicht (tiefstehende Sonne, weiche
Schatten, nicht zu hohe Kontraste)

¢ Suchen Sie einen geeigneten Winkel zur Sonne. Licht darf nicht direkt ins
Objektiv fallen.

Es werden drei Beleuchtungsstile unterschieden:

Normalstil
Hohe Naturlichkeit der Beleuchtung, gleichmafige Ausleuchtung, klare
Durchzeichnung der Flachen, Trennung von Vorder- und Hintergrund.

Low Key

Grol3e Schattenflachen dominieren, kaum oder wenig durchgezeichnet, relativ
hoher Mitteltonanteil aber auch z.T. harte Hell-Dunkel-Kontraste ohne Mitteltone.
Anwendung fur dramatische Effekte.

High Key

Helle, lichte Tonwerte, Detailgenauigkeit durch Mikrokontraste. Dies verlangt
deswegen eine gute Auflosung des (digitalen) Films. Anwendung um freundliche
Grundstimmungen auszudrucken.

Erwahnt werden soll hier auch, dass durch Objektivfilter vor der Kamera, durch
Filtern des Lichts beim Kopieren oder durch Farbsteuerung des elektronischen
Bildes ebenfalls das Licht beeinflusst werden kann.

( W

HSREGY LR L | L
Bild 1: High Key. Viel Licht und feine Bild 2: Low Key. Schatten und
Kontraste bestimmen den Bildeindruck.  Dunkelheit dominieren im Bild.
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Kapitel VI
Titelgrafiken

Fur ausreichenden Kontrast zwischen Schrift und Untergrund sorgen.
Vermieden werden sollten allerdings auch zu ,knallige” Farbkontraste.
Fur die Schrift gilt:

e maoglichst einfach und kurz
e moglichst wenig im Film, nur im Vor- und Abspann

4 )
Format méglichst ausnutzen

- J/

4 )

mehr als 30 Buchstaben pro Zeile sind
wegen der geringen Aufldsung des
Fernsehbildes kaum noch lesbar

\ J

4 I
EINFACHE GERADE
SCHRIFTYPEN
VERWENDEN

\ J

KDen Zeilenabstand )
nicht zu grof3
wahlen

\ J

4 )
Format
moglichst
ausnutzen
- J/
mehr als 30 Buchstaben )
pro Zeile sind wegen
der geringen Auflésung
des Fernsehbildes kaum
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Kapitel VII
Tonaufnahmen

Ton im Film besteht aus:
Sprache Musik Gerausche

" - =

Off-Ton:  Gerauschquelle ist nicht im Bild zu sehen
On-Ton: Gerauschquelle ist im Bild zu sehen

Ton nicht vergessen ! Nicht nur an die Bilder denken.

e Grundsatzlich sollte sich das Mikrofon so nah wie moglich bei der Tonquelle
befinden.

e \Wahrend der Aufnahme fir Ruhe sorgen.

e Auf Storquellen achten z.B. Geblase etc. Auch auf weit entfernte Storquellen
aullerhalb des Bildes achten. Gegebenenfalls Aufnahme unterbrechen.

¢ Glatte Wande konnen zu Hallgerauschen fuhren. Vorhange oder Tucher konnen
eine Hilfe sein.

¢ Tonkontrolle per Kopfhorer.
¢ Frontmikro mit Keulencharakteristik verbessert die Aufnahme von Dialogen.

e Mikrofon-Stativ mit externem Mikro benutzen. Erleichtert auch Ton-Atmo bzw.
,Ton-Nahaufnahmen® aufzuzeichnen.

e Mehrere Minuten sog. ,Ton-Atmo®“ d.h. Hintergrundgerausche eines Ortes

aufnehmen.
Atmo kann spater eingebaut werden, um sprunghaften Wechsel von Lautstarken zwischen den einzelnen Einstellungen zu glétten und
Szenen akustisch zu vereinheitlichen.

¢ Bei Musikaufnahmen von Konzerten gilt dies besonders. Zuerst ein ganzes
Musikstlck ohne Schnitt aufnehmen, dann kdnnen einzelne Szenen (von einem

anderen Stlck) aufgenommen werden.

Damit ist das komplette Lied mit der originalen Atmo aufgenommen. Zu diesen Aufnahmen kénnen jetzt im Insert-Schnittverfahren weitere
Bilder hinzu geschnitten werden, ohne dass es storende Tonbriiche bei jedem Schnitt gibt. Alternative: Das Stlick wird spater von CD
dazugemischt.
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Mikrofontypen:
¢ Dynamische Mikrofone:
brauchen keine eigene Stromversorgung

¢ Elektret-Kondensator-Mikrofone
ausreichende Qualitat bei akzeptablem Preis, sehr verbreitet

¢ Kondensator-Mikrofone:
brauchen eigene Stromversorgung und mussen eingeschaltet werden, wenn
Tonaufnahmen gemacht werden sollen. Gute Qualitat, aber teuer.

Mikrofoncharakteristik:
Der Aufnahmebereich und -winkel eines Mikrofons wird durch seine
Charakteristik bestimmt.

e Kugel-Charakteristik

Schall aus allen Richtungen wird aufgenommen, geeignet fur Diskussionen,
Abstand zum Mikro darf nicht zu hoch sein. Ansteckmikros haben oft Kugel-
Charakteristik

¢ Nieren-Charakteristik

Gerausche, die direkt von hinten kommen, werden unterdrtckt, haufig
verwendeter Typ, ideal fur Live-Tonaufnahmen (eingebautes Kameramikro) oder
Interviews (Handmikros)

e Super-Nieren-Charakteristik
Dampfung des Schalls von hinten und von den Seiten, Aufnahme von
Gerauschquellen, die sich vor dem Mikro befinden

e Keulen-Charakteristik
Hebt direkt von vorne kommende Gerausche besonders hervor. Geeignet fur
Teleaufnahmen, um entfernt liegende Gerauschquellen aufzunehmen.

Der Kommentar

Grundsatz: Das Bild dominiert, deswegen Texte und Kommentar sparsam und
begleitend verwenden.

¢ Wiederholen Sie nicht durch Nacherzahlung, was im Bild ohnehin zu sehen ist.
e Kommentare sollen zusatzliche Informationen geben.

¢ \Wo ein Kommentar erforderlich ist, muss das Tempo des Films reduziert
werden: d.h. keine zu schnellen Schnitte oder Bildveranderungen, wenig oder
keine Bewegung.
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Regeln fur das Statement
Definition: eine Erklarung im Soloauftritt.

Moglichkeiten des Kamerastandortes:

1. in solch einer Entfernung vom Sprecher, dass durch Zoom der Bereich der
"Totalen mit Umfeld" (z.B. Ausschnitt des Raumes mit Schreibtisch) bis zur
GroRaufnahme des Gesichtes "durchfahren" werden kann - Milieuschilderung;

2. nahe am Sprecher, und das Obijektiv in Augenhdhe desselben. Dabei
Hintergrund neutral und weit genug vom Sprecher entfernt, so dass er unscharf
wird (Achtung: kleiner Scharfebereich) - Portraitaufnahme;

3. in jedem Fall frontal oder héchstens leicht seitlich vor Sprecher aufstellen.

4. Moglichst Gegenlicht benutzen (Hinterlicht), um von rickwarts die Konturen des
Sprechers deutlich hervorzuheben, also mit einem Lichttrick die dritte
Dimension in das zweidimensionale Bild zu zaubern

Regeln fiir den Statementgeber:

1. Ein "mundgerechtes" Manuskript und ein verstandlicher Stil sind wichtig:
Manuskripttechnik:
® kurze Zeilen,
e Satzteile mit wichtigen Stichwortern der Gedankenkette nicht nebeneinander, sondern untereinander, nie ein
Wort am Ende der Zeile trennen.
® Bei der Entwicklung des Statements schrittweise und logisch vorgehen.
Verstandlicher Stil:
o Statt kunstvoller Schachtelsatzkonstruktionen einfache Haupt- und Nebenséatze verwenden.
e Fachlatein und allzu viele Zahlen vermeiden.
® Plastische Beispiele aus allgemein bekannten Lebensbereichen verwenden.
e Ein erster Satz, der klare Antwort auf die gestellte Frage gibt.
Der Zuschauer hat keine Mdglichkeit der Wiederholung. Muss er Gber den ersten Satz nachdenken, um die
Aussage zu begreifen, vermag er den zweiten Satz nur noch halb aufzunehmen (-Verstandnisschwund).

2. Unmittelbare verbale "Kontakt-Versuche" mit Zuschauern unterlassen (z.B.
nicht: Sie, meine Damen und Herren, sollten wissen ...).

3. Nie versuchen, "Vortragsdeutsch" oder "literarisch wertvoll" zu formulieren,
sondern personlich, "ungekunstelt" und vor allem deutlich vom Blatt.

4. Flickworter wie ah, also, etc. vermeiden / so wenig wie moglich benutzen.
5. Ein freundliches Gesicht sorgt fur den Sympathiegewinn.

6. Ein Blick, der nur den Zuschauer ins Auge fasst - steigert die
Uberzeugungskraft des Statements.

7. Beim Sprechen ruhig und regelmafig durchatmen.

8. Ein Statement bei Kunstlicht erfordert u.U. Puder im Gesicht, damit dieses
nicht glanzt, sondern nur das Statement.
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Literatur zur Filmsprache
Arijon, Daniel: Grammatik der Filmsprache. Das Handbuch. Frankfurt a.M.: Zweitausendeins 2000.

Beller, Hans (Hrsg.): Handbuch der Filmmontage. Praxis und Prinzipien des Filmschnitts. Miinchen: TR-Verlagsunion
1993. (Bestellnummer Afg 13)

Dunker, Achim: ,Die chinesische Sonne scheint immer von unten®. Licht- und Schattengestaltung im Film. TR-
Verlagsunion 1993. (Bestellnummer Afg 14)

Katz, Steven D.: Die richtige Einstellung. Zur Bildsprache des Films. Frankfurt a.M.: Zweitausendeins 1998.
(Bestellnummer Af 29)

Mikunda, Christian: Kino spiren. Strategien der emotionalen Filmgestaltung. Wien: WUV-Universitats-Verlag 2002.
(Bestellnummer Afg 8)

Monaco, James: Film verstehen. Rowohlt: Reinbek bei Hamburg 1995. (Bestellnummer Af 13)

Reisz, Karel: Geschichte und Technik der Filmmontage. Miinchen: Filmlandpresse 1988. engl. Original 1953.
(Bestellnummer Va37)

Der Band kann trotz seines Alters die Feinheiten und GesetzméRigkeiten der Filmsprache bei der Montage erhellen.
Detaillierte Filmanalysen Bild fiir Bild.

Vineyard, Jeremy: Crashkurs Filmauflésung. Kameratechniken und die Bildsprache des Kinos. Frankfurt a. M.
Zweitausendeins 2001.

Medien

Filme schneiden wie die Profis

Andreas Schulz, Deutschland 2004 (FWU), 125 Min., f., Lernprogramm auf DVD, fir Jugendliche ab 14 Jahren. Der
Praxiskurs flir Videoamateure ist ein Einstieg in die Theorie und Praxis des Filmschnitts. Zusatzlich enthalt der Kurs
eine leicht verstandliche Software-Anleitung fir die Schnittprogramme Pinnacle Studio, Adobe Premiere und Ulead
Video Studio. (OML-Bestellnummer DVK 073)

Filmen wie die Profis — Kamera
Andreas Schulz, Deutschland 2003 (FWU), 97 Min., f., DVD, FSK: o.A., fir Jugendliche ab 14 Jahren. Die interaktive
DVD erlautert in 22 Kapiteln das Einmaleins der professionellen Kameraarbeit. (OML-Bestellnummer DVK 039)

Jugendliche machen Videos

Thomas Schmidt, Deutschland 1996 (BzpB), 8 Min., f., Dokumentarfilm, ab 14 Jahren. Im Film schildern Jugendliche,
wie ihre Videoarbeit zunachst mit sehr einfachen Mitteln begann und sich schlieRlich zu groRerer Professionalitat
weiterentwickelte. (OML-Bestellnummer VC 1242)

Medienkoffer: Filmsprache MP4203

Rigobert Baumann, Stuttgart 2001, Anschauungsmaterial auf Papier und CD, ab 14 Jahren

Der Medienkoffer enthalt umfangreiche Materialien und viele einzelne praxisorientierte Textbausteine, um das
Thema "Filmsprache" in einer groRRen Breite abzuhandeln. Die Textbausteine sind auf der CD zum Weiterbearbeiten
oder Ausdrucken vorhanden.

Bezug der Medien iiber:
Okumenischer Medienladen
Augustenstrale 124, 70197 Stuttgart

Tel.:0711/222 76 67 bis 70, Fax: 0711/222 76 -71 80 0800
E-Mail: EMZ.EMH@elk-wue.de »

: . . ; medi OKUMENISCHER
Mediensuche Uber Internet; www.oekumenischer-medienladen.de MEDIENLADEN

Offnungszeiten:
Mo, Di + Di: 9.00 bis 16.30 Uhr, Mi + Fr: 9.00 bis 12.30 Uhr
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Links

Medienpadagogik
www.evangelisches-medienhaus.de/cms/medienzentrale/medienpaedagogik

Medienbestellung
www.oekumenischer-medienladen.de

Medienrecherche
www.evangelisches-medienhaus.de/cms/medienzentrale/medienpaedagogik/rechercheundliteratur

Arbeitshilfen

www.evangelisches-medienhaus.de/cms/medienzentrale/medienpaedagogik/medienarbeit

Medienarbeit
www.evangelisches-medienhaus.de/cms/medienzentrale/medienpaedagogik/medienprojekte

Urheberrecht

www.evangelisches-medienhaus.de/cms/medienzentrale/medienpaedagogik/kursmaterialien

Medienreferenten
www.evangelisches-medienhaus.de/cms/medienzentrale/medienpaedagogik/medienreferenten

Tipp
www.dreharbeiten.de: Die Adresse fur alle Filmschaffenden und
Filminteressierten.

Diese Arbeitshilfe konnen Sie aus dem Netz laden unter:
www.evangelisches-medienhaus.de/cms/medienzentrale/medienpaedagogik/kursmaterialien
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